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2  Indledning 

2.1 Formål 

Design Guiden for e-TL indeholder et overordnet design og beskrivelse af de grafiske elementer og 
virkemidler som anvendes ved udviklingen af den eksterne og den interne portal. 

Brugergrænseflademæssigt vil den interne portal adskille sig i forhold til den eksterne; 
Funktionaliteten er ikke den samme. Rent grafisk vil de to portaler have samme look’n’feel – 
farver, fonttype og -størrelser, måden at opbygge søgedialoger, tabeldesign, navigationsprincipper 
vil ikke adskille sig. 

Eksemplerne i denne guide tager udgangspunkt i eksempler fra den eksterne portal, men som nævnt 
ovenfor, vil disse blive genbrugt på den interne. 

Design guiden sætter således de overordnede retningslinier for udseendet af portalerne og vil derfor 
skulle være i overensstemmelse med Domstolsstyrelsens generelle design retningslinier. 

Guiden vil indeholde: 

• Grafiske elementer, som f.eks. logoer, ikoner, knapper etc. 

• Grafiske virkemidler, som f.eks. linjer, sektionsadskillelser, informationsbokse etc.  

• Farveskema, der beskriver farver for forskellige elementer samt farvernes generelle 
anvendelse på portalsiderne. 

• Tekst elementer, som f.eks. fonte, fontstørrelse, overskrifter, links, etc. 

• Generel beskrivelse af brugervenlighedsprincipper, som f.eks. genveje og lignende, inklusiv 
tilgængelighed for handicappede. 

• Generel beskrivelse af navigation mellem forskellige sider på portalen. 

• Eksempler på anvendelsen af det grafiske design og de grafiske virkemidler på et antal 
eksemplificerede skærmbilleder. 

Guiden vil ikke indeholde: 

• Design af specifikke skærmbilleder med konkrete felter. 

 

Formålet med denne design guide er dels at dokumentere det pågående design-arbejde for E-
Tinglysning dels at danne grundlag for et videre udviklingsarbejde efter dette projekts afslutning 

 

Dette dokument er levende – forstået på denne måde, at efterhånden som projektet skrider frem, vil 
vi være tvunget til at ’opfinde’ nyt design eller modificere det eksisterende, så nye funktionaliteter 
kan imødekommes på en æstetisk tilfredsstillende måde. 

 

Indholdet på de viste skærmbilleder er ikke endeligt – i de fleste tilfælde er der tale om ’latinsk’ 
mumletekst eller tilfældige data, der blot skal give et indtryk af, hvordan siderne kommer til at se 
ud. Det kræver derfor at man abstraherer fra indholdet, men indtil videre udelukkende forholder sig 
til designet. 
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3 Designelementer 

3.1 Farvepalette 

 

 

Mørkerød 

#880C17 

R136 G12 B23 

Rød 

# A84D55 

R168 G77 B85 

Sand 

# F1EEE5 

R241 G238 B229 

Beige 

# D1CCBB 

R209 G204 B187 

Mørkegrå 

# 625E56 

R98 G94 B86 

 

Den primære farve i Elektronisk tinglysning er mørkerød. Denne farve bruges til gennemgående 
designelementer, overskrifter og linkfarver. Rød bruges som baggrund på visse ikoner samt 
sorterede tabeloverskrifter. 

Farven sand bruges til baggrunde i hjælpe-, feedback og fejlbokse, knapper, horisontale breakers – 
Boksenes rammer er beige. 

Mørkegrå bruges som tekstfarve til brødtekst og overskrift niveau 3. 

Derudover bruges en række sekundære, vertikale breakers, farver til andre elementer såsom 
inputfelter, vertikale breakers m.m. Disse farver er beskrevet ved det enkelte element. 

3.2 Typografi 

3.2.1 Fonte 

• Overskrift niveau 1 (H1): Georgia 18 px, bold, #880C17 (mørk rød), afstand efter 13 px,  

• Overskrift niveau 2 (H2): Georgia 15 px, bold, #880C17 (mørk rød) 

• Overskrift niveau 3 (H3): Verdana, 12 px, bold, #625E56 (mørk grå) 

• Body: Verdana, 11 px, normal vægt, #625E56 (mørk grå), linie afstand: 18 px 

3.2.2 Linksfarver 

Se afsnit 6.1 
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3.3 Grafiske elementer 

3.3.1 Billeder 

Der anvendes ikke billeder i Elektronisk tinglysning og der foreligger derfor ingen retningsli
omkring farveholdning, motivvalg, størrelse og opløsning herfor. 

Fremvisning af indsendte indskannede dokumenter kan forekomme – af gode grunde, kan der ikke 
defineres retn

nier 

ingslinier hefor. 

3.3.2 Ikoner  

Ikoner bruges til at angive objekter og hændelser på siden, som brugeren skal være specielt 
opmærkso designes således at de grafisk afspejler vigtigheden. Nedenfor er 
eksemp ikoner, der anvendes i Elektronisk Tinglysning. Ikonerne er i de fleste tilfælde 10 * 
10 pixels. 

 

Ikon Anvendelse 

m på. Ikonerne 
ler på 

 Bullet & menupunkt

 Fejl 

 Hjælp 

 OK 

 Luk vindue 

 Vis oversigt 

 Obligatorisk felt 

 

3.4 Gennemgående elementer 

3.4.1 Hjælp 

Alle sider har en generel sidehjælp, der kan findes ved at trykke på ’hjæl
(den menu, der ligger øverst til højre på alle sider). 

Derudover kan der være en felt specifik hjælpe tekst knyttet til de i
radiobuttons og checkbokse, der ikke er indlysende eller kan være flerty
ledetekst.  

p’ linket i stabsmenuen 

nputfelter, dropdowns, 
dige i kraft af deres 
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Figur 1 - Feltspecifikke hjælpeikoner og tekstboks 

3.4.2 Footer 

Nederst på alle sider findes en footer, med kontaktoplysninger. Kontaktoplysningerne reflektere 
naturligvis Tinglysningsrettens. 

 
Figur 2 - Footer 

3.4.3 Brug af alt og title tag  

Af hensyn til skærmlæsere har alle links forklarende alternative tekster (alt-tags).  

’Tryk her’ er ikke en sigende alternativ tekst - ’Yderligere information om ejerskifteregler’ er. 
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4 Navigationsprincipper 

4.1 Sdeopbygning  

Siden er bygget op efter et standard galge princip med topbar, venstremenu og indholdsområde. 

Topbar: Fuld skærmbredde x 103 pixels (højde) 

 

Indholdsområde: 

Resterende skærmhøjde x resterende skærmbredde 

Venstremenu: 

196 pixels 
(bredde) 

 x 

Resterende 
skærmhøjde 

 

Figur 3 - Sideopbygning 

• Indholdsområdet bygges op af elementer, der vertikalt følger hinanden adskilt af linieskift. 

• Indholdsområdet anvender een kolonne. 

• Brødtekst har en fast bredde 750 pixels: Vises tinglysning på en skærm, med en h
opløsning end 768

øjre 
 x 1024 fastholdes tekstbredden – længere linier ville hæmme 

læsevenligheden. 

 

4.2 Grundlæggende navigationsprincipper 

 tinglysnings navigation består af en topmenu, der styrer 

Fra venstremenuen igangsættes en række sideforløb med et vilkårligt antal trin, der 

indeholder deres egen seperate navigation trinene imellem. 

• Elektronisk tinglysning anvender ikke frames. 

• Hovedprincippet i Elektronisk

indholdet af en venstremenu. 

• 
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3

1

2 

Figur 4 - Navigationsprincip 

4.3 Topbar 

Topbaren indeholder logo, topmenu samt stabsfunktioner (hjælp, kontakt osv). 

Topmenuen indeholder et log ind link, der ændres til et log ud link, når brugeren er logget ind. 

Topbaren går igen på samtlige sider. 

 
Figur 5 - Topbar 

 

• Generel margin: Til gradient: 4 px (venstre, top, højre). Margin til tekst: 9 px. 

• Logo: Størrelse: 99 px * 75 px, Placering: 14 px højre, 14 px ned. 

• Stabsfunktioner: Højrestillet, Geogia 11 px, # 868175 (mørk grå), Margin-top: 14 px, 

ørk grå)) + 15 px. 

m: 17 px + breaker (horisontal linie: 1 px * 21 px, # CFCBC2 (lys grå) 

stre, 9 px over rød horisontal linie. (underkant tekst flugter 

enstre + højre), højde: 6 px, #880C17 (mørk rød) 

Margin-right: 9 px. 

o Mellemrum: 15 px + breaker (1 px * 12 px, #868175 (m

• Områder: Georgia, 17 px, normal vægt, #880C17 (mørk rød). 

o Valgt område: Georgia, 17 px, normal vægt, #625E56 (grå). 

o Mellemru

+ 17 px. 

o Placering: 204 px ven

med underkant logo) 

• Rød horisontal linie: Margin 4 px (v

o Placering: 9 px under logo. 
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• Gradient: Ligger som baggrund under stabsfunktioner og logo i hele sidens bredde. 

  

lys beige) - bund: #FFFFFF (hvid)  

delbart over venstremenuen. 

et valgte element fra venstremenuen. 

o Margin: Venstre/top/højre: 4 px

o Størrelse: sidebredde * 44 px,  

o Farve: top: # F1EEE5 (

4.4 Orientering i struktur 

Det område brugeren har valgt fra topmenuen skrives umid

Valgte elementer i venstremenuen skrives med fed skrift. 

Sidens overskrift svarer til d

4.5 Venstremenu 

 
Figur 6 - Venstremenu 

• 13 px vertikal afstand mellem rød horisonal linie og områdeoverskrift (her Personbogen). 

 ift rød 

remenu. 

t: Verdana, 11 px, #880C17 (mørk rød), normal, understreget 

• Områdeoverskrift: Georgia, 17 px, #880C17 (mørk rød), bold, 9 px indrykning

horisontal linie (13 px ift selve siden). 

• 9 px vertikal afstand mellem områdeoverskrift og første breaker i venst

• Breaker: 1 px * 180 px, #D8D8D6 (lys grå) 

• 13 px vertikal afstand mellem breaker og første venstremenu element. 

• Venstremenu elemen

(border-bottom: 1 px solid #E1C2C5 (lys rød)) 

o Hover: Understreget (border-bottom: 1 px solid #880C17 (mørk rød)) 
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o Valgt: Bold 

o Bullet: 10 px * 10 px, bullet.gif, 5 px horisontal afstand til tekst. 

• Linieafstanden er 18 px. Hvis et element fylder flere linier er dettes linieafstand 12 px. 

er er statiske og ændrer ikke indhold.

enter (dvs relevante links, actions el. 

Lign, der vedrører den side, brugeren ser). Disse elementer kan være forskellige fra side til 

: 10 px * 10 px, grå bullet.gif, 5 px horisontal afstand til tekst. 

kal afstand til breaker. 

• Øverste menu gruppe bruges til områdespecifikke elementer  

26 px adskiller næste grupper, der indeholder generelle og mere gennemgående elementer. 

De øverste to elementgrupp  

• 13 px vertikal afstand til breaker. Ligeledes 13 px vertikal afstand herefter. 

• Nederste menugruppe bruges til sidespecifikke elem

side. 

o Bullet

• Afslutningsvis: 13 px verti

 

 
Figur 7 - Kontekst placering i ventremenu 

Når der vises en kontekts, står denne mellem øverste og nederste menugruppe (13 px vertikal 
afstand før og efter): 
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5 Brugervenlighedsprincipper 

Brugervenlighed defineres som: 

• Nemt at lære: Hvor let er det for brugere at udføre en opgave første gang de stifter 
anvender et design.  

• Effektivt: Hvor hurtigt kan brugere som kender designet udføre en opgave.  

• Genkendeligt: Hvor hurtigt kan en bruger genlære brugen af designet, efter ikke at have 

lvorlige er de, og hvor nemt kan 

• Tilfredshed: Hvor behageligt er det at anvende designet. 

res problemer med at anvende en portal kan deles op i forskellige kategorier. Statistisk set 
et for størstedelen af brugeres problemer med at anvende et 

e problemer med: 

• Side design 

ning 

• overskueligt og forudsigeligt sidedesign 

seriøsitet 

 sider til 

er anvendes til at angive prioritering af sideelementerne  

overskrifter større end brødtekst. 

b-design anvendes i videst mulig 

Søg. 

anvendt det i en periode.  

• Undgår brugerfejl: Hvor mange fejl begår brugere, hvor a
en bruger komme videre efter en fejl.  

 

Bruge
står informationsarkitekturen og indhold
site.  

Derudover har bruger

• Søgning 

• Fancy grafisk design 
 

I designet er der derfor lagt vægt på: 

• simpel søg

• nedtonet og troværdigt design 

• 
 

5.1 Overskueligt og forudsigeligt sidedesign 

I designet er der lagt vægt på følgende simple regler, som også skal gælde for fremtidige
den interne og eksterne portal: 

• Visuelle effekt

Overskrifter skal være større end underoverskrifter, under

• Standarder og de-facto standarder for we

udstrækning 

Søg er et søgefelt efterfulgt af en knap hvor der står 
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• Sider er klart opdelt i forskellige områder t

Navigation til venstre, funktioner til højre. 

il forskellig funktionalitet/indhold  

• Sider identificeres klart med en overskrift 

 har bragt brugeren til siden. 

en vejledning generel for siden 

ning er umiddelbart under sidens og har samme stil, størrelse 

 

Fø

el) 

o En kort generel vejledning til selve siden 

 til hovedområderne på websitet  

tabsmenu med adgang til hjælp, søgning, log ind/ud, kontakt m.m. 

der er klikbart 

 med 

ngæld ikke, at grupper af information, der kan være indbyrdes relevante, 
for at  mindske indholdet på den enkelte side: Hvis informationerne er 

n berettigelse på siden. 

af museklik stiger uhensigtsmæssigt – det 
optimale er en fornuftig balance mellem minimalitet og navigation. Denne balance er ikke 

år en ny side skal opbygges skal designeren overveje hvert element, som sættes på siden, om det: 

• giver mening 

• Navigationselementer findes samme sted på samtlige sider  

Topmenu, venstremenu, stabsmenu øverst til højre. 

Overskriften skal være lig med menupunktet eller linket, som

• Under overskriften er 

Denne side generelle vejled

og skrifttype som brødteksten for resten af siden. 

lgende standard elementer findes på alle sider: 
o Website logo 

o Sidens navn (tit

o Top-menu med adgang

o Venstremenu med adgang til indholdet på det aktuelle område 

o S

o Søgemulighed 

 

Det er tydeligt, hvad 

Alle links har understregning, når brugeren holder musen over linket, hvilket brugerne forbinder 
med klikbarhed. 

På siderne med portalfunktionalitet er princippet ’Less is more’ desuden anvendt, dvs. jo mindre 
der er på siderne jo mere anvendelige bliver de.  

Et vigtigt brugervenlighedskriterium er overskuelighed, som forsvinder, hvis siderne fyldes
for mange elementer. 

Dette betyder, at alle funktionaliteter og informationer skal have en berettigelse på de aktuelle 
sider. Det betyder til ge
skal deles ud på flere sider 
relevante har de også e

Princippet håndhæves ikke i en sådan grad at antallet 

nødvendigvis den samme for den eksterne som for den interne portal. 

N

• er nødvendigt 
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• står sammen med andre lignende elementer  

• står hensigtsmæssigt i forhold til øvrige elementer på siden 

 

Hvad der er en hensigtsmæssig placering for et element på en side, vil afhænge af den specifikke 

roværdigt design 

s, automatiske lyde, blinkende 
eligt indhold mm.  

Pop-ups er derfor så vidt muligt undgået i designet.  

Standard grafisk udtryk for alt-tekster er anvendt, så brugerne er klar over, at der er tale om en 
vejledning til et givet element på siden. 

5.3 Brugerdialog 

Brugergrænsefladen og indholdet på siderne er på dansk. 

  

situation. Elementerne beskrevet i denne guideline skal altid placeres, som beskrevet i guiden. 

 

5.2 Nedtonet og t

Brugere reagerer negativt på fancy design i form af pop-up
elementer, bevæg
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6 Sideelementer 

6.1 Links 

Verdana, 11 px, normal vægt, #880C17 (mørk rød) 

• Links: Ingen tekstdekoration 

• Visited: Ingen tekstdekoration 

rstreget (border-bottom: 1 px solid #880C17 (mørk rød)) 

let (se 3.3.2 Ikoner og 6.3 Bullets) 

e. 

• Hover: Unde

• Active: Fed 

• Links i lister og venstremenu tilføjes en bul

• Links i brødtekst markeres kun med farv

6.2 Indholdsbokse / tekstfelter 

 

olid #DCD8D5 

• Baggrund: #F1EEE5 

 Padding: 9 px 

Bokse bruges til at fremhæve information, der skønnes særlig vigtigt for brugeren. Der må derfor 
end een boks på en side. 

Undtagelser herfra er forsiden, hvor hver enkelt tingbog præsenteres i en tekstboks. 

enter. Brugen af bullet lister bør 
minimeres til e f listen ellers svækkes (denne side er et glimrende 
eksempel på sv

 Som bullets bruges et ikon med to større-end tegn: 

Figur 8 - Tekstboks 

• Ramme: 1 px s

•

6.2.1 Retningslinier for bokse 

ikke bruges mere 

6.3 Bullets 

Bullet lister bruges til at opremse et antal enkeltstående elem
e  gang pr side, da effekten a
ækket brug af bullets). 
n

•
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  (10px * 10px - #880C17) 

• Der s  tekst. 

 kun til nederste gruppe navigationselementer i venstremenuen:  

kal være 5 px mellem bullet og

• Grå bullets bruges

 (10px * 10px - # 868175) 

6.4 Ledetekster 

Ledetekster placeres til venstre for inputfelter.  

 
Figur 9 - Inputfelter 

Som udgangspunkt må der kun placeres eet inputfelt pr linie. I tilfælde hvor flere felter hænger 
tydeligt sammen – fx: ’dag, måned og år’ eller ’gadenavn, husnr og etage’ – kan inputfelterne 

n, 
deksten  

husnr større end afstanden mellem ledeteksten husnr og husnrfelt). 

f længden af den længste ledetekst, samt 
bredden af eventuelle ikoner (se evt. 6.6.1 Felter med fejl og 6.6.2 Obligatoriske felter).  

es umiddelbart til højre for disse elementer. 

r checkboks pr linie. 

ligge på samme linie, såfremt det i afstanden mellem felt og ledetekst tydeliggøres for brugere
hvilke der hører sammen (i ovenstående ek nden me g lesempel er afsta llem adressefeltet o

Afstanden mellem ledetekst og inputfelt defineres a

6.5 Radiobuttons og checkbokse 

Radiobuttons og checkbokse styles ikke udover standard html. 

Ledetekster for radiobuttons og checkbokse placer

Der må kun placeres een radiobutton elle

 

Ovenfor er vist et eksempel med radiobuttons. Samme placering anvendes for checkbokse, 

lter 

rskellige bredder I systemet. Dette medfører en grafisk ro og 

210 og 410 pixels. 

Figur 10 - Radiobuttons 

6.6 Inputfe

Inputfelter antager tre fo
overskuelighed. 

 Feltbredden er henholdsvis 75, •
• Hvid baggrund 
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• Venstrejusteres 

• Solid ramme 1 px, #1C5180 

• Ingen højdedefinition 

6.6.1 Felte

ed 

r med fejl 

Felter, der efter en validering viser sig at indeholde fejl eller mangler at blive udfyldt markeres m
et ikon, der viser et udråbstegn: 

 

 (10px * 10px - #880C17) 

 og eventuel hjælp til udbedring skrives i en 
relse) ovenfor hele formularen – på denne 

un har lavet og kan se, hvor i formularen 

 

Beskrivelse af fejl (med henvisning til feltets navn)
tekstboks med rød ramme og samme ikon (i stor stør
måde vil brugeren hurtigt kunne overskue hvilke fejl h
fejlen opstod. 

 
Figur 11 - Felter med fejl 

 
igur 12 - Fejl-ikon i stor størrelse 

.6.2 Obligatoriske felter 

F

6

Obligatoriske felter markeres med en stjerne inden feltet.  

 

  (10px * 10px - #880C17) 

 

 
Figur 13 - Obligatoriske felter 

Hvis brugeren mangler at udfylde en række obligatoriske felter, returnerer systemet en fejl og 
fortæller brugeren hvilke felter, han mangler at udfylde – disse markeres med et udråbstegn (se 
ovenfor).  
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Hvis brugeren HAR udfyldt et ob
’o

ligatorisk felt, og godkender formularen vil dette felts 
bligatoriske’ stjerne ikke vises anden gang i tilfælde af feedback fra systemet (hvis brugeren for 

eksempel har glemt at udfylde et ANDET obligatorisk felt). 

6.6.3 System feedback  

 
Figur 14 - System feedback 

 

 
Figur 15 - Feedback-ikon i stor størrelse 
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6.7 Guides 

Guidens formål er at hjælpe brugeren gennem en kompliceret proces. Guiden er opdelt med en eller 
flere logisk grupperede funktioner på hvert trin og i en logisk rækkefølge. Brugeren kan frit 
navigere mellem guidens trin. Guiden kan til en hver til afbrydes. 

Guides vil primært blive anvendt i den eksterne portal, men vil også kunne forekomme i den 
interne. 

6.7.1 Guide til ’korte’ forløb 

 
Figur 16 - 'kort'  guide 

• Strategi - Guides, hvor alle trin kan vises på een linie, anvender ovenstående design for 

’Kort guide’. 

• Guideoverskrift – Anvender typografien for Overskrift 2.  

(normal, bold) og på selve siden (Overskrift 3) 

 enkelt trin angiver om trinnet er korrekt udfyldt, eller om der 

• Trinoverskrift – Fremhæves i guideboxen 

• Trinangivelse – Højrestilles (overskrift 2) 

• Alerts – Ikoner ud for hvert

er fejl i de indtastede data. 

6.7.2 Guide til ’længere’ forløb 

 
igur 17 - 'lang' guide med skjult oversigt 

 

F
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Figur 18 - 'lang' guide med vist oversigt 

• Strategi - Guides, hvor IKKE alle trin kan vises på een linie, anvender ovenstående design 

for ’Lang guide’. 

• Guideoverskrift – Anvender typografien for Overskrift 2.  

• Trinoverskrift – Fremhæves i guideboxen (normal, bold) og på selve siden (Overskrift 3) 

 enkelt trin angiver om trinnet er korrekt udfyldt, eller om der 

inket: Vis oversigt. 

• Guideboxen skjules ved at trykke på linket: Skjul oversigt. 

 standard skjult. 

• Trinangivelse – Højrestilles (overskrift 2) 

• Alerts – Ikoner ud for hvert

er fejl i de indtastede data. 

• Guideboxen kan vises ved at trykke på l

• Guideboxen er som

6.8 Faneblade 

 

ner ud for hvert enkelt faneblad kan angive om der er noget information 

ærksom på. 

Figur 19 - Faneblade 

• Alerts – Iko

brugeren skal være særligt opm

6.9 Knapper 

 

bart under den formular de vedrører. 

Figur 20 - Knapper 

• Knapper placeres umiddel

• Knapperne venstrestilles. 
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• Der er 14 pixels mellem knapper 

• Baggrund: #F1EEE5 

• Ramme: 1px, solid, #1C5180 

6.10 Tabeller 

 

er: Verdana, 11px, Hvid, Fed 

• kriftbaggrund: Mørkerød (aktiv sortering: Rød) 

Ulige linier baggrund: Hvid  

Figur 21 - Tabel 

6.10.1 Style for tabeller 

• Tabeloverskrift

Tabelovers

• 
• Lige linier: Sand, # F2F1ED 

• Ramme: 1 px solid beige # DCD8D5 

• Padding: 3 px 

6.11 Paging 

I de tilfælde, hvor et søgeresultate vil fylde mere end 2 skærmhøjder (cirka 40 hits) opdeles 
resultatet på flere sider. 
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Paging-teksten følger retningsli
Næste

nier for links. På første og sidste side er henholdsvis Forrige og  
 linket inaktivt og farvet gråt: #A9A79B 

perede, indekserede og sorterede. 

krift i fed (overskrift niveau 3).  

t i listen er et link til indholdet (og følger denne style).  

s med en bullet. 

6.12 Lister 

Lister findes i flere forskellige variationer. Grup

6.12.1 Grupperet liste 

I en grupperet liste vises gruppens overs

• Hvert elemen

• Hvert element markere

 
Figur 22 - Grupperet liste 

6.12.2 Indekseret list

I en indekseret liste vises 

• Hvert elemen

e ! 

der et nummer ud for hvert element.  

t i listen er et link til indholdet. 

 
Figur 23 - Indekseret liste 
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7 Andre elementer 

7.1 Forside på ekstern portal  

 
Figur 24 – Forside 

Forsiden på den eksterne portal består af fire områder, der repræsenterer de fire tingbøger. Hvert 
område har et ’ny anmeldelses’ og et ’forespørg’-link. Disse link fører i princippet til samme side, 
men området,  hvori man søger er forudbestemt. 

Forsiden følger ikke retningslinierne for sideopbygning. Den skal primært præsentere løsningen og 
fungere som indgang til underområder på den eksterne portal. Dette stiller krav til en fleksibilitet i 
sideopbygningen, der ikke kan imødekommes af ’standard’layoutet. 

7.1.1 Områder  

Det menupunkt brugeren har valgt i hovedmenuen vises umiddelbart over venstremenuen. 

I hovedmenuen ændrer det aktive punkt farve (#868175) 

 
Figur 25 - Områdevisning 
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7.2 Horisontale linier 

En horisontal linie kan bruges før og efter en formular til at ’samle’ informationen på siden. 

En horisontal linie må ikke bruges til at adskille forskellige segmenter af en formular – hertil skal 
blot bruges et linieskift og overskrift niveau 3 (H3). 

 
Figur 26 - Horisontal linie – breaker 

7.3 Søgedialoger 

7.3.1 Simple 

 
Figur 27 - Simpel søgedialog 

7.3.2 Avancerede 

Nogle søgedialoger kan have et antal ofte brugte inputfelter der retter sig mod alle brugere og et 
antal inputfelter, der i deres anvendelse mere retter sig mod avancerede brugere. For at gøre 
brugergrænsefladen brugervenlig for både ’almindelige’ brugere (fx. borgere, der måske gør brug 
af portalen een gang årligt) og avancerede brugere (fx advokatsekretærer med høj besøgsfrekvens), 
kan dialoger bygges op således, at de avancerede funktioner skjules og dermed ikke forvirrer 
’almindelige’ brugere. 

Opdelingen af simple og avancerede dialoger er ikke et krav til brugergrænsefladen, men en 
mulighed der kan anvendes, hvor det skønnes hensigtsmæssigt at simplificere visse dialoger, uden 
at fratage avancerede brugere funktionalitet. 

Hvis en søgedialog har en simpel og en avanceret udgave kan der skiftes mellem de to udgaver ved 
hjælp af et link i bunden af dialogen. 

 
Figur 28 - Avanceret søgedialog skjult 
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Figur 29 - Avanceret søgedialog vist 

7.4 Søgeresultater 

7.4.1 Visning og sortering af resultater 

Visse tabeller indeholder data, der kan sorteres. Dette angives overfor brugeren ved en svag lys rød 
pil. 

Brugeren gøres ligeledes opmærksom på muligheden for at sortere tabellerne i beskrivelsen af 
siden. 

Klikker brugeren på en kolonneoverskrift, skifter baggrundsfarven til en lysere rød (#A84D55) og 
pilen bliver hvid, for at markere at det er denne kolonne, tabellen er sorteret efter. Klikker brugeren 
igen på overskriften sorteres tabellen i modsat retning. 

 
Figur 30 - Kolonne sortering 

Er tabellen sorteret fra starten, markeres dette på samme måde. 

Se også 6.11 Paging. 
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7.5 Kontekst (fx ejendomsoplysninger)  

Under venstremenuen angives den aktuelle kontekst. Der kan være flere objekter i kontekstfeltet 
(fx kan eet pantebrev dække flere biler) – i dette tilfælde har hvert objekt en bullet. 

 
Figur 31 – Kontekst 

 

Løsningsspecifikation: Design Guide, v.1.0  Side 26 af 30 



 

e-Tinglysningsprojektet   
8 Sideeksempler 

I nedenstående eksempler er anvendt mumletekst så siderne ser realistiske ud i forhold til, 
indholdets størrelse og placering af tabeller, knapper, navigation og lignende. 

Selve indholdet - latinsk mumletekst såvel som mere eller mindre realistiske ord og udtryk – er 
udelukkende medtaget for at illustrere sidens grafiske og funktionelle udtryk. 

 
Figur 32 - Sideeksempel m. guide og formular 
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Figur 33 - Sideeksempel m. faneblade og tabel 
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